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IN YOUR FACE, SUCKER! 
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formspel med helt nya 
När du spelar handlar 


som is ända ut i 
"fingerspetsarna. 


COOL SOM JAG. 





Du är strandens coolaste snubbe. 
En liten röd prick med armar, ben 
och solglasögon. Du tar dig fram på 
ett sätt som får Mr Cool själv att bli 
grön av avund. Landkrabbor, fula 
fiskar och skeppsmaskar är dina 
fiender, Genom att skjuta 
kolsyra tar du dig fram. 
Cool Spot är ett platt- 







finesser och unik grafik. 
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3 rade det tack vare en massa spel och en iger- 
2... DEN HÄR SIDAN spikad dörr, så vi hann med att tänka lite också. 
Det kändes ovant och gjorde nästan ont, men till 
AF oseesnnr se NYTT slut kom vi fram till att vår betygsskala borde jus- 
2 teras ite. Vi behöver mera spännvidd - mera skil 
Ö moneeererere FORMULA 1 Inad mellan skit & skimrande pärlor. Så nu är det 
TS ccarsssvsdan STREETFIGHTER 2 svårare att få 96 poäng, men lättare att få 46. 

E dj JEAN WINTER OLYMPICS : Sö 5 
- FS 12 THE MOVIE Altunder/ SO0'ska'du ga langa omvägar kring, 
Å 2 fe DRESSERA SPIDDE & X-MEN medan allt över TO kan köpas med visst lugn - 
IAN fena na ASTERIX om du nu gillar den sortens spel. Annars är det 
TE ooo SONIC SPINBALL ganska hopplöst. Streetfighter 2 är ett av de 
fr --FOMBIES bästa stå-ochslåspel som finns, men skulle vi lå 
KSR FINAL FIGHT ta Rollspels-Roffe (Dr. Rolf) sätta betyg på det, 
så skulle vi häpna om det blev högre än hans 
2: JÄRNA -ROBOCOP VS. skonummer (i amerikanska storlekar). Därför 
TERNVINATOR-SPECIAL ger vi spelen till recensenter som gillar (och kan) 
i just den sorts spel det gäller. I detta nummer 
TS eten ng finns det något för alla, även om Vinter OS-spelet 

bara blev en forhandstitt. 


rr ran din dl Skulle du ha fått ett spel du inte gillar, så annon- 


SONIC CHAOS RE FE 
sera ut det i var annonsbilaga — premiär i nästa 
28 oo... HOT LINE nummer! 
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Ia kte: Från och med janu- 
an 19594, kommer även Master- 
mobben att kunna åka motorcy- 
kel som blådårar, för då kommer 
Road Rash för 8-bitaren.Från US 
GOLD. Fast spelet är långt ifrån 
Rdr så skäll inte på oss om 
det dröjer ytterligare ett tag... 
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Trött. på/vdtks köra bilspel. med 


spak eller jäjpadda? Trött på din - 


mentala hälsa? Då har engelska 
Spectravideo precis rätt pryttel 
för dig + en ratt! 

Den kal 


las. "Freewheel". men: 


inte för att den låter dig frihjula 
igenom spelet; utan. för att den 

ktiskt inte. sitter fast någon- 
stans! Du styr genom att vrida 
ratten. i tomma luften, Den 
förvandlar det enklaste bilspel till 
ett rent helvete, men de gamla 
vanliga knapparna A, B, C och 
START finns med och ger en viss 


trygghet. Vi har inga” uppgifter 


på. svenskt pris och importör, 
men en god grsming är att priset 
kommer att hamna i regionen 
450-550 kronor. En. madras- 
serad cell kostar Hera tusen. 





A NO T HER 


FORTSÄTTER! 


År du en av de tusen och åter tu- 
sen människor som kämpat och 
kämpat och slitit sitt hår och öänt- 
ligen. klarat av hela Anothe 





World? Grattis. AE rå 


Har du en Mega-CD också? Di VARSE 


kommer du aft få göra om allti==— 


hop. Varför? Ja, annars får du 
inte vara med om den alldeles 
otroliga fortsättningen, som Virgin 
Games utlovar ska följa med på 
CD-versionen av denna som- 
mar-hit. Ni som har för mycket 
hår, gillar att svettas blod och 
behöver spola tärkanalerna ska 
redan nu börja hoppas att fort- 
sättningen kommer att importer 
ras genom de vanli nalerna 


AA 
ds tlinbiligre SA 
YOUNG 


INDY 


Indiana Jones kommer nu tillba- 
ka till spelmarknaden som ung 


man, men det chockar ingen 


som sett hans eskapader på TV. 
Allt flera spel baseras på filmer 
och TV-serier. Många tilmbolag 
har byggt upp eller kö Fin sig i 
spelbranschen, men Mr. Spiel- 
bergs firma var faktiskt bland de 
första SORT KLAN 
-Harrison Ford har nyligen skri- 
vit. på för en fjärde Indy-film; så 
Young Indy är nog inte det sista 


TV-spelet med denne hjälte... 
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—tingar, vilket gör att det blir 
mycket s svårare. (och "mera re- I 
i elsiski att ta sig igenom kur-= 
VARF Ad worna. Att djupet i grafiken 


blir: mycket. större får: man 


SAR med jos köpet. Se själv! Se och VR football freaks! 
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ANNive Racing är dep 
arkadspelet som. finns just nu, 
inte bara 1 bilspelskl jdssen. Det 
har en 32-bifarsprocessor 5 Sk 
lugnt kan leverera en-av. 
olika synvinklar på din bil, 
och dessutom skaka, vric 

och mullra så att man I nästan. 





tror att ratten, pedalerna och 
é RE tillhör en riktig 


bil? Mad vore mera naturligt 
än alt göra en. version som 
man kan Re hemma? tyckte 
vv smany och börj jade” göra en 
Den sko vara na” ers | 
"under våren", och allt vi här 
sett hitintills är en enda bild ; 
från MD-versionen, Där ser per 
man att den hisnande läckra . 
grafiken från faggper bli- pa 
BG Mitte mera lä lik; men omsåvst 
bara hälften av spelkänslan I 
RR är Ps i GR AR re 
SER AMEI) firtag. Gingoat li ine. 
Pen sant. C m är så st 36ci- 
lr ned vi Rär Ra kriskt 
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SUN rar ge NE Efter ett år av ganska beigefärgade körspel 
kommer äntligen F1 Racing från Domark. 
inga glassiga bilmekarmenyer, men däremot 
allt som behövs för göra skrot av åket - tuffa 


banor och totalt rasande fartkänsla! 


Fr 








F1 är inget för folk som kräver 
rattmuff och kör med handbrom- 
sen åtdragen i ängslan för att göra 
sig skyldiga till fortkörning. Inte 
heller för otåliga, folk med darran- 
de handleder eller dåligt förråd av 
kraftord. F1 kräver viss skicklig- 
het, vilken svårighetsgrad man än 
väljer, Gillar du fart, utmaningar 
och körspel så ta en brevkurs i 
Bulgariska svordomar, köp FI 
och kasta dig in i racing-cirkusen 
tillsammans med namn som Prost, 
Alesi och Fittipaldi — men Damon 
Hill saknas. Varför? 





välj ARCADE, TRAI- 
NING, CHAMPIONSHIP 
eller LOAD GAME, 

det sistnämnda förstås enbart om 
du har något som är värt att ladda 
in. ARCADE går ut på att uppnå 
eller bäura en viss position. 
TRAINING är det alla nybörjare 
behöver. Mycket! 





"F1 har två stora 
fördelar: ökad 
fartkänsla och 

tvåspelarmöjlighet." 





Att kunna banan utantill är ett 
krav — det finns en karta i bilden. 
men att titta på den kräver den 
mest splittade av alla visioner om 
man inte ska åka av så det smäller. 
CHAMPIONSHIP kan du börja 
fundera på om en vecka, såvida du 
inte gillar att stå sist på en lista. 


Därefter kan du välja 
att köra ensam, 

köra ensam TURBO, köra mot da- 
torn eller mot en polare. Det där 
med TURBO kan du också glöm- 
ma, Det går så fruktansvärt fort av 


MALE 


TO 
RACE 


du börjar ana att någon bytt ut di- 
na nerver mot gamla skosnören — 
du hinner knappt se en kurva för- 
rän du har åkt av banan! Den lång- 
sammaste vananten är tvåmanna- 
läget, för då får ju processorn 
nästan dubbelt så mycket att göra 
och mitt i allt så upptäcker du att 
du hinner med att styra! Va kul. 


Sedan är det dags att 
ställa in kontrollerna. 
Du får se en jäjpadda och spakar 
bara runt tills allt är som du vill ha 
det. Sedan knappar du in dit 
namn (max 10 tecken) och 2år vi- 
dare till banväljarmenyn, Där 
finns alla världens F1-banor. Allra 
sist ska du ställa in bilen: Hög, 
medium eller låg på bakvingen, 
manuell eller auto på växellådan 
samt slutligen välja hårda, me- 
dium eller mjuka däck. Ditt val 
har faktiskt en högst märkbar 
effekt på bilens egenskaper! 


Nu är du redo att testa 
bilen. 

Om du känner dig kaxig. så börja 
med at köra ett löp. Först måste 
du förstås skaffa dig en bra start- 
position genom att köra ett kval- 
varv så att det ryker, Fast det finns 
en klar risk av det är din motor 
som ryker om du vixlar klantigt. 
så I början kan det vara bäst att an- 
vända automatlåda. Den fungerar 
riktigt bra, till skillnad från den 
köttkvarnsautomatare som fanns i 
Super Monaco GP. 


För det är just SMGP 
som får konkurrens av 
F1, 


och det var inte en dag för tidigt 
Fl har två stora fördelar: ökad 
fartkänsla och tvåspelarmöjlighet. 
FI har också mycket läckrare 
ljudeffekter — motorljudet först 
och främst, men också sådant som 
swooshandet när man stryker för- 
bi stolpar, träd och annat. 
Grafiken är 1 stort sen likvärdig, 
men den räcker långt. Skyltar, träd 
och stolpar är grafiska objekt som 
man får detaljstudera ofta i början, 
eftersom man ständigt dammar in 
i dem, 


Och där kommer man in 
på realismen i spelet. 
Fi är ingen simulator, utan et 
körspel. Om de verkliga formel 1- 
banorna sett ut såhär (kantade 
med dödsfällor i form av stålbal- 
kar, betongbroar och reklamskyl- 
tar lika bastanta som Berlin- 
muren) så hade Fl-förarnas 
fackförening redan inlett en strejk 
med att bränna banläggaren på 
bål. Men å andra sidan kan man 
bromsa från 240 till stillastående 
genom att ramma cn stolpe utan 
an det händer något allvarligare 
än att man blir lite försinkad och 
omkörd av konkurrenterna. Det är 
inte realism, men bra speltänkan- 
de, 


FI kan vara väldigt frustrerande 
om man startar långt bak. De an- 
dra förarna är väldigt bra på att 
blockera alla omkörningsförsök... 
Ni 






Grafiken är inte särskilt 
avancerad, men får godkänt 
med en aning råge. Jämfört 
med Super Monaco GP är 
den dock något sämre när 
det gäller bankartorna, som 
är aningen svårlästa. 


Känslan är nästan total! 
Tillverkaren har satsat allt 
på att ge den där riktigt 
sanslösa rushen som man 
tidigare bara fått på de håri- 
gaste cyklarna i Road Rash 
Il. Fast det betyder också att 
man fått tulla på krasch-rea- 
lismen — annars skulle ingen 
komma i mål. Någonsin. 


Bästa motorljudet hitintills. 
Det följer med i körningen 
och har läckra detaljer, som 
den lilla variation man hör 
vid gupp i toppfart och tjutet 
när bilen lämnar marken (för 
det gör den ibland...). För 
att inte tala om den hotfulla 
viskningen från hinder man 
passerar i hög hastighet! 


Bäst före-datum ligger en 
bra bit in på 1994. F1 tar tid 
att bemästra, men det kom- 
mer att plockas fram under 
läng, lång tid även sedan 
man nått dit. 


rritationsnivå 


Låg. Fast det är nästan löj- 
ligt svårt att ta sig in i de- 
pån, där de absolut livsvikti- 
ga däckbytena sker, och 
omkörningar kan vara lika 
svåra som i verkligheten. 
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Har du spelat igenom ditt Mortal Kombat hun- 


dra gånger? Är du så trött på Streets of Rage 
2 så att du skulle kunna byta bort det mot 


Cröäeball? Fasa icke, Street Fighter 2 Special 


Champion Edition är här! 


STRE 





Så är det julafton igen, för här sit- 
ter man med svettiga händer och 
greppar det nya Fightingspelet 
Street Fighter 2 The Special 
Champion Edition, Det finns nog 
inget spel söm jag har haft så stora 
förväntningar på som just Street 
Fighter 2 på Megan, så här sitter 
man och är lite rädd att plugga in 
spelet — för tänk, om det är dåliet! 
Jag ber till eudarna för att sedan 
penetrera Megan med spelet. 


Med tårfyllda ögon ser 
jag att Street Fighter 2 
är helt fantastiskt. 

Det finns tolv olika kämpar att 
välja mellan. Alla har olika speci- 
al powers och ser hemska ut, men 
efter et antal timmars spelande 
inser jag att det ecentligen bara är 
tre personer som är värdiga ant an- 
vändas: Ken, Chun Li och Ryu. 
Ken och Fyu är eeentligen samma 
gubbe med samma special power, 
Sega har släppt en sexknappars 
joöypad som jag starkt kan reko- 
mendera till Street Fizhter 2, men 
inte blir det lättare att utlösa gub- 
barnas special powers för att man 
har en sexknappars jäjpadda, Hur 
som helst är den nya paddan skön 
att spela med. 





Group Battle-optionen 
är klart suverän. 
Förutom det faktum att ni kan spe- 
la två man samtidiet (och vad vo- 
re ett Åehtingspel utan chansen att 
förnedra sina polare) så kan man 
välja Group Battle, som innebär 
alt man är två spelare som väljer 
bland alla tolv gubbarna så man 
har 2-6 var för att sedan låta dem 
möta varandra, Group Battle krä- 
ver lite mera spelvana eftersom 
man borde kunna alla gubbarnas 
special powers. 


Datorn ska dö!l!l! 

När man börjar komma upp i en li- 
te svårare nivå så verkar det som 
om datorn börjar fuska, fender 
blir osårbara mot vissa slag och 
förfaller tll an stå i ena hörnet och 
fyra av sina specialkrafter. (som 
man själv får till var hundrade 
gång, om man har tur). Ju högre 
svårighetsgrad man har valt. jo 
tråkigare fehtingkänsla blir det. 
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För våldsdödarna så finns det en 
del stänk som bara de (och censur- 
maffian) kan få till aatt vara blod, 
och vid många och hårda slag 1 
magen så ser det ut som om mot- 
ståndaren spyr, små våldsinslag 
som värmer i vinter kylan. 


Specialkrafterna är li- 
te väl svåra att få till. 
Sådant retar mig lite, för när man 
spelar mot datorn så har den inga 
som helst problem an få till i 
alkrafterna, utan använder dem 
Hitigt. (typ tre stycken i sekun- 


den). Men detta lilla krux är nog 
det enda som är irriterande med 
Street Fiehter 2, annars är detta 
spel en gudagåva till alla Rehting- 
frälsta. Bakgrunderna kan få en 
vuxen man att gråta av lycka, Det 
finns inte så många cede-spel som 
har så här bra grafik. I Mortal 
Kombat är bakgrunderna lite fat- 
tiga, men i Street Fighter 2 är der 
ett nöje att se vad som sker bakom 


Totalt prisvärt spel 
tycker Patte. 





IN YOUR FACE, SUCKER! 


När det gäller grafiken finns 
det inget att gnälla på. Det 
finns inte många cede- spel 
som har så här bra graffe. 
Figurerna är bra och välani- 
merade, och bakgrunderna 
är helt suvve. 


Gubbarna rör sig snabbt 
och bra och det gör att spel- 
känslan är total. Slag och 
sparkar ser coola ut. Det | 
som kan dra ner betyget är | 
att det är halvsvårt (läs: hel- 

svårt. RED) att fixa special- 
krafterna. 


Musiken är ganska typisk 
med den egenskapen att 
den går fortare ju längre 
man kommer in I matchen. 
Pratet är gort av en korkad 
japan som inte kan ett uns 
Engelska, så allt snack är så 
gott som obegripligt. 

[YO win"). 


Man behöver inte bli funder- 
sam ifall man spelar igenom 
spelet på en timme. Om man 
märker att det börjar gå för 
lätt så är det bara att höja 
svårighetsgraden, så är man 
död innan man ens hunnit 
stava till "lårbenshals" 


Det enda som jag kan tänka 
mig irriterar folk är att det är 
lite för svårt att klara kombi- 
nåätionerna till specialkrat- 
terna. Men det problemet 
har man i alla avancerade 


fightingspel, så... 9 








Det förra olympiadspelet het- 
te Olympic Gold. Guld blev 
det - kanske inte i form av 
medaljer åt dem som spela- 
de det, men för US GOLD. 
Spelet har sålt mer än en mil- 
jon enheter, i konsument- 
pengar värda 300 miljoner, 
på de tre SEGA-formaten. 
Inte konstigt att US GOLD 
ger sig norrmännen I våld 
och gör en uppföljare! 


Tyvärr kon Winter Olympics "94 voro sven- 
skarnas enda dans ot homnao på prispallen, 
så om du bryr dej ska du obsolut köpo hem 
spelat. Dö kon du sitto dör grinfördig och 
kömpa för ott röddo motionens ära, spruto 
ketchup på de öcklige smö maskotorno och 
kräkas I störsto ollmönhet över det Lillehom- 
mersko londskopet, som US GOLD ötergivil 
så verklighetstroget. 


Vad får man för pengarna? 
Jo, mon för tövlo tio ov de vinterolympiska 
grenorna. Upp till fyra personer kon delta i 
tur och ordning, men i vå grenor - skridsko 
och puckelpist - kon mon vara vå somtidigt 
Allo grenor bygger på fingerfördighet: som i 
det fidigore 05-spelet bygger det oftast på 
ott kunna trycka A och B växelvis och nyt 
miskt för om få upp förten, medan mon 
trycker C för om få något omnot ott hända. 
Det är olltså inte så svårt om läro sig, men för 
Se höst krävs det mycket träning och an- 
viset. 


Detta spel har inget "djup". 
Det är påfallande likt sportens verklighet 

träning, Iröning och åter träning. Mon blir 
böttre och kon tävla om vem som är böst, 
Det hönder inte mera än sö. Strategi och tek- 
nik finns enbart på jöjpod-nivå, precds som I 
Olympic Gold. Där fonns det en del tricks 
som fick sprätt på knopptryckondet, och det 
populäraste var ott hälla jäjpoddan med eno 
handen medon man ”gnuggade" den lediga 
tummen fram och tillbaks över A och B- 


knopparna. 


Den sam vill ho spel med djup och oconode 
vyer är oftost klok nog ot inte söko dem i ett 
sportspel ov detio slog. Men wod finns det 
dä? Det hela börjar med 


Sedon väljer man blond 


Och dörefter oplionerna: 


Grenorna är:: 


För den som både överlever, mår bro och 
vinner finns det förstås medaljceremonier. 
Allo resultat visas på snygga tavlor, och kon 
jämföras med tidigare olympiska rekord och 
världsrekord. Om mon ör logd ät det hållet, 


Vi harinte spebor WO "94 så mycketr, för bå- 
de tillverkaren och importören bormisslyck- 
afs med ott skaffa fram egna prover ål oss, 
men det verkar vara en översnöod variant 
ov Olympic Gold. Bro eller ej? Vi lär fö se i 
nästa nummer! Om vi har tur. 

MJ 


TA EN FOÖRSAKRING. 
Har du någonsin köpt ett spel 
som verkligen stinker? Har du, 
till råga på allt, slängt det så 
hårt i väggen att det sprack? (Så 
att du inte ens kan byta bort det 
i gula sidorna!) i 
Lösningen på ditt problem är ju 
så enkel! Börja premma på Sega 
Force så kan du först läsa vad vi 
tycker om ett spel (och du vet ju 
att vi alltid har rätt) för att sedan 
spendera dina surt förtjänade 
pengar...kostar 1/3 spel per år 
och räddar din bakdel oftare än 
du anar. 

Om du inte wvill ligga ute med 
159 spänn i dessa hårda tider, 
så kan du nu få 5 nr för 95:-! 
Som en biobiljett och lite 
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SVARSPOST 
Kundnr. 


110 662 554 
110 03 Stockholm 
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Jag vill gärna prenumerera på SEGA FORCE! Jag kryssar för det 
alternativ som passar mig bäst: 

För 159:- får jag nio nummer hem i brevlådan. (Helår 

För 95:- får jag fem nummer hem i brevl 


äm HH ir under 16 ör måste målsman skriva på 


esiöllningen! 
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Varför är det mörkt om natten? Varför lägger hönsen 


ägg? Varför är alla filmbaserade spel så förbannat 


dåliga? Varför är vi så bra? Eviga frågor! Här kom- 


mer inga av de svar du suktat efter, bara den grymma 


sanningen om ett spel som suger kraftigare än alla 


Electroluxar i centrala Närke, nämligen... 


PATTE SKRIKER... 


Vad är detta? Nä, nu tror jag 
att jag vomerar! Vilket surlir! 
Men OK, jag ger spelet en 
chans. Men (efter tio minuters 
spelande): 


AAAARAAKRAAARKAKARAA- 


fr-Teleielall 

Det här är ju värre än alla dåli- 
ga spel tillsammans. Vem är 
det som har gjort det här tota- 
la bottennappet? Han ska dö 
som en gris i helvetet! 


Grafiken måste vara från 
1910-talet. Alla som kommer 
ihåg de gamla sur-tv-spelen 
med tennis som bestod av två 
streck (spelare), ett långt 
streck (nätet) och en splutt till 
boll kommer att trivas med 
spelet T2 the Fiaskos grafik. 


Patte tar en spypaus för att 
sedan reta upp sig ännu mer 
på loser-liret. Det enda som 
man kan ha lite roligt åt är hur 
totalt hopplöst gubben går. 
Han kan också hoppa. Det är 
ännu roligare..' 


Spelet följer handlingen I fil- 
men T2. Man ska alltså hjälpa 
den lilla skitungen John K så 
att han inte blir dödad av den 
elaka roboten. Mellan nivåer- 
na finns det motorcykel-ba- 
nor, och vilket nerköp de är 
kan knappast förklaras i ord. 
Man blir tvungen att ta till fy- 
siskt våld för att ens komma i 
närheten. 


T2 the Loser håller kanske en 
timme. 

När man har kommit över den 
första chocken så inser man 
hur lätt det här tönt spelet är 
och det gör mig ännu mer för- 
bannad. Jag kan inte hitta når 
got bra med det här spelet för- 
utom det att jag inte har lagt 
ut sura hundralappar på det, 
Om ni har så mycket pengar 
så att ni inte vet vad ni ska gö- 
ra med dem, så bränn upp 
är tio gånger roligare än att 
skicka stålarna till mig istäl- 
| 

tycker Patte. 
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MATTE VET: 


Ni såg filmen. Ni läste serien, 
svettades i T-shirten och 
byggde modellen. Nu kan du 
skaffa spelet T2 (the movie), 
spelet som får Bingolotto att 
verka som ett upphetsande 
alternativ. Vid en jämförelse 
verkar det halvsura Robocop- 
liret nästan välgjort och kul. 
Plåtsnuten valsar fram som 
en annan Nurejev jämfört 
med den här Terminatorn 


De som skänkt oss denna 
spelhimlens glänsande pärla 
har varit lika engagerade i sitt 
jobb som en wienerbröds- 
packare med 20 år i yrket. 


Orsaken till att T2TM blivit ett 
bottennapp i Marianergraven 
är förstås att man har haft jäk- 
ligt brått att smälla ihop ett 
skjut-knalla-ducka-skjut-spel 
innan filmen hunnit glömmas. 
Något nytt, häftigt har det inte 
kunnat bli = filmhandlingen 
ska ju följas! - och det har nog 
inte fått kosta så mycket hel- 
ler. 
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Då får man en stelopererad 
T&00, en tjatig TI000 som 
måste skjutas 300 gånger per 
bana och en grafik som får en 
barnmatsfläckad målarbok 
för treåringar att verka konst- 
närlig. Vill man se mindre 
gubbar får man kolla loppcir- 
kus i en bakvänd kikare, och 
det bästa med musiken är den 
njutning man känner när den 
slutar. 


Finns det verkligen ingen 
som kan uppskatta det här 
spelet? Jovisst Någon som 
suttit i ensamcell de senaste 
tre åren. Eller någon som hit- 
intills bara spelat Tetrist på 
den Mycket Lilla Grå Lådan, 
Gayboy eller vad den heter. 
Någon som såg filmen T2 un- 
der en migränattack, dagarna 
innan sin starroperation och 
vill återuppväcka minnet. 
Någon som har till hobby att 
se hur mycket gröt man kan 
äta innan man spyr. 


Nå. Jag vet ännu en sak om 
T2TM - det är ett gammalt 
Nintantospel... 

LUM) 


en I 


Om det hade varit för fem- 
ton år sedan, hade grafiken i 
detta spel säkert varit bra, 
men T2 the fjasko är ett nytt 
spel, och det enda man kan 
göra när man ser det är att 
må illa och få flashbacks 
från sin tidiga barndom 
framför tv-spelen. 


PRELCEIEE 





Det är lika tråkigt som det är 
fult som det är löjligt lätt. 
Om man inte har blivit så il- 
lamående så man har kalvat 
i megan och gjort kortslut- 
ning så att det är omöjligt 
att fortsätta, så upptäcker 
man snart hur enfaldigt och 
surtrist det är att spela T2 
the Katastrofområde. 


Förekommer. 


— z 
Ä ållbarhet 


Som bokstöd kan-det hålla i 
åratal, men om ni använder 
det till att palla under en låg- 
halt köksstol är prognosen 
sämre. Plasten är ganska 
bräcklig. Som exempel på 
dåliga filmlicenser är dess 
hållbarhet evig. E 


rritationsnivå 


Vi uppmätte den till 8,6 gkB 
(gram knäckeBröd: enhet i 
SI-systemet som mäter irri- 
tation i gram knäckebröd- 
smulor per cm? i en säng 
där man just lagt sig för att 
sova) Det är så högt att man 
behöver syrgas och farligt 
nära bärsärkagångsgrän- 
sen, som i Sverige ligger 
strax över 9 gkB om som- 
maren varit fin. 
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Jag älskar Spindelmannen! Jag har nog alltid 


diggat hans serie! Jag formligen dör varje 


gång jag får sjunka ned i min obäddade säng 


med en packe X-men-tidningar. 


Nu har det släppts ett Mega- 
lir där både Nätskallen och 
A-men är - huvudfigurer! 
Jihaa!! 


Spelet gå ut på av Spindeln, den 
sanslöse  vägeklättraren, måste 
finna sina vänner, de supermutera- 
de X-men. De har fångats in av 
den otäcke superboven Arcade. 
Sedan. efter att Spindeln fritaet 
dem. måste de slåss för av Över- 
vinna superskurkar och superbos- 
sar. Hjältarna skall var och en för 
sig försöka ta sig igenom ect antal 
banor för att med semensamma 
krafter krossa Arcade! 


Men - motståndet som 
bjuds är lite väl vagt. 
Personligen hade jag nog sett att 
skurkarna varit Åer och mera vari- 
erande, Marvel (de som gör seriet- 
nal har en fantastisk Mora av su- 
per-ondingar som spelöllverkarna 
skulle kunna ha utnytjät lie bän- 
re (för att som nu lata Woolhwerine 
slåss mot onda clowner, snacka 
om töntigt), Jag tycker definiuvi 
att det saknas mycket av det man 
kunde förvänta sig av et super- 
hjältespel - lite mera superkrafter, 
till exempel, skulle inte ha skämt 
anrättningen. 






Och så vill jag ha bal- 
lare miljöer, tack! 
Miljöerna våra hjältar rör sig i Iik- 
när mest ett nöjesfält ä la Mario 
Brothers. Inte så bra med andra 
ord! (Mepgalo-priset för årets un- 
derstatement går till Dee för den- 
nä mening] Man skulle ha kunnat 
förvänta sig lite mer vuxna och 
actionladdade omervningar, De 
är förvånande att Marvel, som an- 
nars vakar som hökar över sina se- 
richjältar så snart de lämnar serie- 
förlaget för att ta sig an andra upp- 
gifter, släppt igenom en så 
ljummet och vagt spel. De färg- 
sprakande hjältarna är mer än Iowv- 


ljat beige. 


Min bedömning av 
Superhjältarna: 


Spindeln klättrar lite väl sakta, 
Han är dock roligast! 


Storm (1 love vou) når inte upp 


till de krafter som hon har i serien. 


Wolverin - 
den tecknade versionen) är den 


igaste av alla hjältarna. Han 


Ssuperhöältar skall vara mer explo- 


siva och kunna nyttja sin krafter 


r ell nydl super- 
under  tilverkm till 


r. Det är bra!!! 
Så håll tillgodo med serieblaskor- 
na tills dess... Tycker Dez! 





IN. 


För att vara ett modernt me= > 


gaspel känns grafiken väl så 
trist och gammal. Grafiken 
ger intryck av att vara base- 
rat på en blåkopia av ett äl- 
dre spel. (Ja, detta digitala 
katastrofområde finns redan 
på Stor Grå Låda. RED) 

Den är kort och gott mycket 
simpel. 


Känslan är ganska lam och 
cengagerande. Superhjältar 
skall kunna mycket mer än 
bara göra enkla attacker och 
springa. Figuranimationen 
skulle kunna säljas på 
Konsum i blåvita askar med 
texten ”Tiguranimation”. Den 
funkar bra, men är ganska 
billig... 


Ljudet var kanske inte det 
bästa med detta spel. Det 
var lite väl mycket "plip 
plopp” över musiken. Jag 
tycker mig kanna igen temat 
från sex andra spel som jag 
plöjt igenom! 

Ljudeffekterna var inte de 
roligaste, men OK! 


Ile) 


Jag har svårt att avgöra hur- 
vida detta spel blir en lång- 
körare på din Mega eller ej. 
Själv spelade jag några tim- 
mar i hopp om att det skulle 
bli lite roligare längre fram i 
spelet. Men nej! 


INA 
in 


ETUETA uta ee See 
men kanske man kan stå ut 
med de fel och brister detta 
spel har. Men av samma an- 
ledning kanske man Inte 
pallar det! :; 15 








Som liten (men naggande god) motvikt till alla 


Terminatorer, Robokoppar och alla de andra 


Hollywoodhjältarna kommer nu de galliska 


kämparna Asterix och Obelix i två nya spel 


som kommer att ge er visst huvudbry... 





Asterix och hans polare Obelix är 
ute och gör livet surt för Romarna 
igen, Denna gång gäller det att hit- 
ta deras kidnappade vänner Idefix 
och Dogmatix. Jakten har formen 
av ett ganska traditionellt platt- 
förmsspel där man ska slugea sig 
fram över en europakarta som är 
fullspikad med dödsfällor. Detta 
Mega-spel är så svårt att man får 
ont i magen - det finns passwords. 
men bara när man klarat av en hel 
delsträcka. De som tycker att alla 
Sega-spel är så förbaskat länta 
skall direkt springa benen av sig 
till närmsta affär för att inhandla 
Asterix and the Great Rescue. 
Själv höll jag på att bli helt galen, 


Räkna med att 

saker går sönder. 

Har du många dyrbara prylar 
hemma som lätt går sönder, så 
varnar jag dig: ta nå't lugnande in- 
nan du börjar spela, Trots blodiga 
knogar och en tll synes oskadad 
betongväge så blir jag tvungen an 
medge att detta inte är ett dåliet 
spel, tvärtom, Asterix är et stort 
spel som man säkerligen kan sitta 
väldigt länge med. Exakt hur stort 
Asterix and the Great Rescue är 
har jag lite svårt alt svara på, de 





tog ifrån mig spelet på erond av 
risken för galenskap och mördar- 
lust. (Ett antal prylar strök med, 
men Joypadden höll. 


Man kan inte spela två 
som i arkadspelet. 

Der största felet med ATGE är att 
man inte kan spela två samtidiet, 
utan måste välja att vara antingen 
Asterix eller Obelix. Fast det ver- 
kar som om tanken bakom det 
hela är att man ska konna använda 
den figur som passar bäst på en 
viss bana. 


Bered dig på att dööö! 
Dör gör man lät i Asterix. 
Hjältarna har bara två vapen, det 
ena är niävarna, som har ovanligt 
dålig räckvidd. och det andra är 
olika slags bomber som man kan 
plocka upp på vägen, Dessa måste 
man vara ovanheat rädd om. efter- 
som man oftast måste använda sig 
av dem i den bana man befinner 
sig i. Man får inte med sig något 
från föregående banor. Yet du an 
du är en luen och harmonisk 
människa så är Asterix ett bra 


spel...tycker Patte, 
(OR) 





Man känner igen sig från 
serien Asterix, och det 
är förstås meningen. Det 
gör också att grafiken 
blir ren och tydlig, vilket 
inte är någon nackdel. 
LETAT FR a NE 
lagt in lite ballare bak- 
grunder - det blir Iite väl 
platt på vissa ställen. 


På vissa levels så kan 
det vara så jäfla svårt 
och korkat att man blir 
galen, annars rör sig 
gubbarna bra. De har 
inga vapen utom sin su- 
perstyrka, men någon 
Mortal Kombat-stämning 
blir det inte: Asterix och 
Obelix verkar ha tre cen- 
timeter långa armar att 
dela ut smällarna med, 
något som gör en för- 
bannad mer än en gång. 


Smällarna låter förvånan 
svärt bra, det riktigt gör 
ont i käken när smällar- 
na haglar. Musiken? Kul, 
men inte medeltida. 
Mycket baktakt och s50- 
ca-tjuverier: 


Länge!!! ...eller tills det 
åker i väggen och går 
sönder. 


8 TE 
Tycker Patte! (Dålig förlorare!) 
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Robotnicke ger aldrig upp, utan fortsätter att 


göra livet surt för små gulliga djur. Men fasa 


icke, för där Robotnik är finns alltid Sonic och 


Tails för att spöa på den otrevlige ordentligt. 


Och det är precis vad han behöver. 


Efter Sonic 2 har det kommit en 
del ganska konstiga produkter 
med vår favve Igelkott Sonic. 
Först Sonic Chaos på mastern, 
som man först trodde var 3:an, 
men söm till sist visade sig vara 
två och en halvan!?. Nu kommer 
Sonic Spinball, et Hipperspel där 
Some är själva Åipperkulan! 


I början var det gan- 
ska kul att bara ge 
Sonic stryk, 

för man Kan tänka sig att det mås- 
te göra ganska ont att vara en fip- 
perkula. men efter ett tap så trött- 
nar man, det är ballare med riktig 
flipper, Av någon anledning så är 
det tydligen omöjligt att söra et 
Hipperspel på Megan som verkli- 
een har rätt feeling — det närmaste 
man har kommit är det suveräna 
Dragons Fury, 


Nivåerna avlöser wva- 
randra 

och som vanligt så är de 
Robhotnik som står för elakheter- 
na. Hur mång gånger måste man 
spöa den losern innan han ger 
upp? Hur många smällar han än 
får. så är han strax tillbaka. 


SONIC 


Storyn i spelet utspe- 
lar sig på Robotniks ö. 

Man får börja på botten av ön och 
kämpa sig upp genom långa banor 
där det i slutet alltid väntar en 
skurkakig variant av den oändligt 
evila Robotnicke Som flipperspel 
betraktat är det inte särskilt bra, 
och något Sonic-spel är det inte 
heller. Hursomhelst är det nåt 
som fattas. 


Grafiken är högst halv- 
bra, lite muggig och 
mörk på sina ställen. 
Spelkänslan är den stora skam- 
fläcken I spelet, Fast det liknar ett 
Hipper har det inte någon som 
helst bollkänsla, vilket kan bero 
på att bollen är självaste Sonic, 
men bortser man från det så är det 
vil inget direkt fel på Sonic 
Spinball. Fast det är ganska svårt 
att bortse från det, när spelet är ut- 
format som ett flipperspel... 


Nog hade man sett 
fram emot att få spela 
lite Sonic flipper, 


alltid när man har väntat 


sk imföra deta « 
med de två som har släpts på 
för då blir man bara be- 


Men Sonic Spinball är 
bara en parentes i 
Sonics brljanta karriär, så man 


kan lika gärna vänta på Some 3, 
som förhoppningsvis kommer alt 
bli en tötalhöjdare. Nen jag ser 
fråm emot ev spel med riktig flip- 
perkänsla, där bollen verkligen ser 
ut och känns söm en stor tung 
dank, och där själva flipprarna har 
det där speciella som på riktiga 
maskiner, Går inte det så kan 
dom lika gärna låta bli ant göra 
flipper till Megan... 

tycker Fatte. 





re | 


& fil 

På sina ställen förvånans- 
värt muggig och mörk, inte 
alls vad man förväntar sig 
när man är så van vid Sonic 
ett och två. 


Cm URLS 





Skulle kunna vara så mycket 
bättre. En klar besvikelse. 
Man tröttnar helt klart efter 
ett par timmar. Allt flyter bra 
och Sonic rör sig bra som 
vanligt, men det är ändå nä- 
got viktigt som fattas. 


J 

| 
| T 
I jud 
nv ) LE 


Förvånandsvärt dåligt I jud. 
Jag är nästan chockad - är 
musiken inte klar, eller är 
det något annat fel? 
Ljudeffekterna är lika tattiga, 
och man sitter och halvretar 
sig på dem. Inte bra alls. 


je 
a ÅR a en 
| allb I TIEL 


Om man gillar den här typen 
avspel, så kan jag tänka mig 
att det håller att gå tillbaka 
till under ganska läng tid. 
Annars är det bara för såda- 
na som bara måste ha ALLT 
med Sonic. 

Det finns många olika nivåer 
som blir ganska så svåra till 
slut. Själv tröttnade jag efter 
LETELESI Rut 


| 
| I rritationsnivå 
Det faktum att det inte var 
så bra som jag ville och 
hoppades på gjorde detta 
spel ganska irriterande. 
Väntar man sig ingen ting; 
så kan man alltid attreta 
sig på ljudet. 
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Ladda ditt vapen, plocka på dig vitlök, kruci- 


fix, silverkulor och allt annat man behöver när 


man skall avliva zombies, mumier, varulvar 


och andra slembobbor från andra sidan gra- 


ven, Sedan knäpper du på... 


Zombies och skräckfilmer har all- 
tid attraherat mig! Jag älskar an se 
likbleka, stapplande varelser som 
jagar över kyrkogårdar, som bry- 
ter sie in I ensliga hus och shop- 
pingcentra på jakt efter möra of- 
fer. Kan man dessutom kombinera 
detta med skräckinjagande mumi- 
er, muterade maskar från under- 
jorden och levande yxmördar- 
dockor går jag i spinn. När jag fick 
i uppgift att recensera Zombies 


inte nej! 


I detta spel ikläder du 
dig rollen som ungdom- 
lig hjälte i kampen mot 
det okända, dvs en hel 
mängd monster! 

Ditt uppdrag är at rädda dina 
grannar, galna dollarturister, vils- 
na arkeologer, badande tjockisar, 
bebisar, en och annan söt tjej osv. 
Det gäller att finna de oskyldiga 
offren fort, annars äts de upp av 
alla de sanslösa monstren, Ibland 
är det riktigt Kluriet av komma 
tram till dem genom olika stängda 
dörrar, murverk eller häcksvstem. 
Man måste därför finna nycklar 


eller spränga sig igenom hindren. 
Man ser det hela snett uppifrån, 
(isometrisk projektion heter det 
visst) och en del scener får en att 
tänka på ”Paperboy”, 


SSA evEIA RES a EAA EAT 


"Zombies, mumier, 
gigantiska myror, 
undervattensmon- 
ster, gröna män från 
Mars, mördardock- 
or, maskar från un- 
derjorden, svamp- 
monster, spindlar, 
varulvar”. 


Till din hjälp har du et slags ”ra- 
dar” som hjälper till med oriente- 
ringen och en minad olika vapen . 
AM från magbybollar och brand- 
släckare till maskingevär och ba- 
zookas. Ganska roliet alltså! Du 
kan dessutom finna massa trixiga 
elixir som förvandlar dig till en 
blågrön, osårbar och skrikande 
hulk eller återställer din hälsa. 
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underjorden ("Tremors”), svamp- 
monster, spindlar, varulvar, exak- 
ta kopior av hjältarna (ni vet, son 
i "Body Snatchers”), jäteamöbor, 
förvuxna bebisar och ett otal an- 
dra varelser som allihop vill åt 
hjältarna, Hela skräckfilmsgalleri- 
et alltså! 

Mi r av nya knepigheter mö- 
ter spelaren och man tvingas stän- 
digt pröva nya lösningar på pro- 
blemen, Detta gör spelet riktigt in- 
tressant. 


Spelet är stort! 
Det består av 55 nivåer av heros- 
esaktioner, terror och 


En underbar funktion 
är att man kan vara 
två spelare samtidigt. 
Det är båd rare och enklare att 
spela på detta vis (eftersom man 
både kan hjälpa och stjälpa va- 
rann) men framför allt är det 
mycket roligare och mer spännan- 
de. Man måste verkligen vara 
samspelta för att överleval! 


hade då du fick koden. 


Varje nivå innehåller 
nya svårigheter, miljö- 
er och, framför allt, 
monster! 
Jag har aldrig för sett en sån upp- 
] AV ITTONSt 

dare, zomb 


jpg en Ett dundercoolt spell. Tycker 


klart bra! 
Inte den bästa jag har sett, 
men den duger absolut! 


Helt OK! Jag hade och har 
alltjämt mycket roligt åt det- 
ta spel. Figurerna rör sig 
fort och man får snabbt in 
teknik vad det gäller att sty- 
ra dem och att byta föremål 
och vapen. 


Ljudeffekterna är godkända. 
Musiken är väl enkel ljud- 
mässigt, men jag diggar def- 
initivt melodin! När kommer 
soundtracket på skiva? 


] I8F lr 


Ja, jag har inte hunnit ända 
upp på nivå 55, men jag an- 
tar att spelet håller minst till 
detta stadium och lite till. 
Alla nya monstrum, miljöer 
och vapen gör att man Inte 
får långtråkigt. Lång livstid 
på detta spel med andra ord 


Det enda jag verkligen hatar 
är att poängen man matar in 
på slutet raderas varje gång 
man slår av spelet. Ingen 
"High” som lagras alltså! 
Annars är det låg irri 
tationsnivå på detta 
spel. 
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terna. 


59 Heskees6 0 ar 
++ 1586  Feske > 1876 Monk -257h 
SELECT PLYER 


"Oj, vad skraja vi blir!" fnissar 
bovarna: ”Borgmästarn kommer 
och dödsdödar oss! Hjälp!” Men 
det är inte som om kommunfull- 
mäktige skulle dra ned och rensa i 
Kungsan med blotta nävarna, nej - 
Nike Haggar mäter 2.03 i strum- 
plästen, väger 133 kilo och ser ut 
som om han har backat upp steroi- 
—- = = derna med att injicera betong rakt 
Er na) blo ff a ag ENA Eg I venen. Redan i viloställning ver- 
SEAN ns Se kar han leta efter någon att lemläs- 
ta med ena lillfingret. Han är 
HÅRD, Och så är Jessicas kille 
Cody och polarn Guy också med. 
De är inte ekonomistuderande, 
men pe er 17 på att de kan göra 
upp en räkning! Ninjutsu, Och 
knivar. Och varma knogmackor åt 
alla. 


Detta är storyn. 

Hur är då själva spelet? Tjaa...lite 
dammigt. Final Fight kom ut på 
spelhallarna 1989, och det märks, 
FF påminner mycket om Streets 
of Rage - Haggar liknar Max I 
SoR 2, Cody liknar Axel och Guy 
är lite som Skate, fast utan grillor- 
na, Tyvärr finns det inte alls så 
många balla kombinationer som i 
SoR 2 = halva nöjet i det spelet är 
att lära sig specialmanövrerna, 


Mike Haggar är nybliven borgmästare. Han vill ren- 
sa upp i Metro City (som att polera en kloak med 
tandborste), men Mad Gear-ligan slår tillbaka. De 


kidnappar hans dotter Jessica, och då börjar faj- 


precis som I Mortal Kombat. Men 
Hazgars fribrottar-hoppkast (när 
han drämmer bovens skalle i mar- 
ken med sitt gjutjärnsarsle som 
slägga) är en njutning. ”Yaaeh!" 
och ”Rracowwloooaa!" 

Da kan finnas dolda rester från 
arkadspelet. för mitt I stridens het- 
ta gör våra hjältar ibland vissa 
sällsynta moves” man sedan för- 
gäves försöker framkalla. Men 
sanningen är tyvärr den, att Final 
Fight inte är något särskilt häftiet 
apel. 


Motståndarna är gan- 
ska lika bovpacket i 
"Streets 2”. 

Precis som 1 detta spel finns det 
slembös som har varianter 1 olika 
färger för olika egenskaper, och 
kraftmätarna är exakt desamma, 
Men denna nästan wändlioa parad 
äv rablata våldsutövare (däribland 
en Elvis-look-alike) känns mera 
enahanda än 1 liknande spel, och 
tyvilr är de flesta inte ens hälften 
så vassa som i "Streets". Den för- 
sta mellanbocsen, en svärds- 
svingare som man möter i en box- 
ningsring, är till exempel bara trå- 
kie att beseera; det rör sig om en 


ren utnötningskampanj, lika spän- 
nande som ett centralprowv i toa- 
lettpapperskunskap. 


Dessutom 

har animatörerna en lustig upp- 
människokroppen: 
Hapggars knän skulle inte ens nå 
upp till naveln på honom ifall han 
vek sig dubbel = men OK, det är ju 
imte hans enda särdrag. 


fattning om 


Äta och slåss, vad me- 
ra kan livet erbjuda? 
Resonerar man så finns här allt 
man kan önska sig - förutom all 
denna kubbning har SEGA och 
Capcom placerat tillbyggen och 
























krafitillskon i form av stekar. kal- 
koner. hamburgare och bananer i 
föremål som ska slås sönder, 
Tyvärr glitchade spelet emellanåt 
- vissa halvbossar började flimra 
och tappa kroppsdelar redan på 
EASY, något som i "Streets 2” ba- 
ra märks när man kör på MANILA 
och det finns mer folk på skärmen 
än på IKEA en regnig sommar- 
dag, Och spelare 1 fick aldrig nå- 
gra continues, hur vi än stod 1 och 
donade. Weird stuff. Är man inte 
en helnojig dödsdödare så blir 
man det, eftersom det finns en del 
att bli vanligt galen på. 


MatteåPatte 





Hyfsad, men lite ”gammar”. 
Man kan göra bättre nuförti- 
den. Hyfsad, men lite "gam- 
mal”. Man kan göra bättre 
nuförtiden. 


& pelkänsla 


Figurerna känns en aning 
slöa - har man ”Streets”-re- 
flexer i fingrarna blir det 
mycket pisk innan man har 
ställt om sig. 





Bra musik! Nu fattar vi varför 
Europe var "Big in Japan”. 
Men vissa trudelutter hade 
passat bättre till något ny- 
hetsprogram. Stön, skrik, 
brak, dunsar, yl, vrål, bölan- 
den och rosslingar är det 
saftigaste vi hört på länge! 


ER 
I a ATEN 


Det här är ingen tipsprome- 
nad i parken, alltså. Det blir 
mycket, mycket svettigt att 
klara sig genom hela FF om 
man tar något annat än EA- 
SY och även då får man ta 
emot ett antal snygga träffar 
från olika skurkaktiga ele- 
ment. Här DÖR folk, alltsål 


| BESS 


Låg till medel - Cedens ladd- 
pauser är uthärdligt korta. 
Men det som irriterar en 
mest är att hjältarna rör sig 


som om dom vore i nionde 
månaden med minst fem- 


lingar på gång. 23 





mad 
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LOSER-PICKAN 
Det är den här pistolen som du får börja 
med. Den är väl ganska bra på de första 
banorna, men längre fram i spelet så är den 
helt värdo. 


KN STORA GRANATGEVÄRET 
" N MM | A Den här saken kan skapa en del 

Xblodsutgutelse bland fienderna som står i 
Rdbos väg. Du kan styra granaterna som du 
+ vill efter avskjutningen. Tyvärr så är den lite 
OM för söjffbå de svårare banorna. 











GETINGSVÄRMEN (Mattes motorsåg) 
Nu börjar det likna något. Har du autofire så 
är detta det absolut bästa vapen du kan ha. 
SnackA om massaker! Kulorna är inte bara 
effektiva, utan också målsökande. Allt som 
kommer i din väg förintas snabbare än svin i 
helvetet. 


LILLA GRANATGEVÄRET 
Det näst bästa geväret. 
Om du har getingsvärmen och 
detta vapen så kan ingen 
stoppa dig. Funkar bäst 
på bossar. 





OCP-VAPNET 

Det här vapnet kan du bara få på tre ställen. 
Det första är där du skjuter ihjäl OCP- 
roboten, det andra finns på en av 
specialbanorna och när du kämpar mot slut 
bossen. I vilket fall som helst så är vapnet 
inte särskiltt effektivt. 


| =E mm | | | 
I 


| | 
N SS 
STORA LASERN 
Suvve att ha för att döda robotar. En träff 
med den här babyn, och roboten förvand- 
las till en eldkula och försvinner från jor- 
dens yta utan vidare spisning. 





LILLA LASERN 
Långt ifrån så snygg 
och effektiv som den 
stora. Ganska nördig 

så man gråter inte 

om man blir av med den 


ELDKASTAREN 

Det bästa med Eldkastaren är att den förstör 
kulorna som fienden skjuter, så den funkar 
som ett slags sköld. Men långt ifrån alla fien- 
dens ammo tas upp utav Eldkastaren. Offren 


dör inte lika coolt med Eldkastarn som med 
de andra vapnen. 









Hbl 


Si 


srt RN Nl 


Bra spel på cede är det inte gott 
Om, så man blir nästan grinfärdig 
när det till slut kommer ett som är 
värt pengarna. Man blir inte lite 
förvånad när man får se att "dom" 
har lyckats igen! Sonic CD är en 
klar hit, och man får dessutom se 
Sonics bravd (som inte helt ovän- 
tat blir bortrövad). Som vanligt så 
är den ultre onde Bobotnik i farten 
och gör livet surt för små gulliga 
205-2rejor. Förra sången var det 
kaniner och dylikt som Robotnik 
hade mekaniserat till farliga fien- 
der, nu är det alla blommor som är 
i farozonen. 





Mills vv ur 
LUSKEN Än 


Denna gång har Robot- 
nik en otrevlig över- 
raskning åt Sonic, näm- 
ligen den otrevligt onde och farli- 
2e Evil Sonic. Evil Sonic är en 
robot som är ute efter Sonics 
bravd. Tyvärr så spöar man Evil 
Sonic lite för lätt. Han borde vara 
lite tuffare, för han ser ut som om 
han skulle kunna spöa både det 
ena och det andra ur Sonic precis 
när han vill. Sonic CD är ett otro- 
ligt stört spel som man måste spe- 
la mänga gånger om man ska se 
alla levels (och hitta allt som 
göms), men det kunde vara lite 


svårare,...tycker Patte, 


Banusboso, Tufft! Flummigt? Spejsetl Svårt! 









Det är definitivt inget fel på eraf- 
fen i deta spel. Det är bara att 
sätta sig 1 sin favvo-fårölj och 
njuta av detta otroliga skådespel. 
Foligt med det tecknade film- 
introt och utrot, det ger lite extra 
krydda åt spelet, (Se bild ovan) 


a 





Lite för lätt men jäsligt kul an 
spela. En del levels är kanske lite 
sämre än andra, men på det hela 
taget så är Sonic CD ett av de 
bästa cede-spel som har kommit. 





På CDkan man få plats med riktig 
musik, inte bara syntplopp. Sen 
kan det ju diskuteras om jag eillar 
korkad Japansk pop med en smö- 
rig listtopps-sångare som försöker 
att sjunga på Engelska, hysterisk 
semi-techno och erisfest-samba 
med James Lasts ande-orkester. 


EULER 


Tyvärr aldeles för kört. Jag flådde 
igenom spelet på några timmar, 
men den som gör det har missat 
nittio procent av allt det som 
finns i jättenivåerna. Sonic CD 
kommer man att gå tillbaka 

till... igen och igen och igen... 








rritationsnivå 
Obefintlig. 





"Sonic 3 visar att Mastern lever" skrev 
Patte i förra numret, 

Nu var det ju snarare Some 2 1/2, men horsom- 
helst = nu har GG-versionen också kommit... 

Alla som spelat Sonic förut känner igen sig, men 
män hiutniven massor av nya saker och varian- 
ter på gamla, Jag menar då olika typer av fiender, 
fällor och hinder. Banorna är som alltid vänster- 
till högerlopp med några olika höjdnivåer ant väl- 
jä emellan, men bonusbanan är helt ny (och krä- 
ver skallerormsreflexer). Inga svånehetserader, 
men demsom vill ba det lättare väljer räven Niles 
som our, 


Grafiken är enastående. SEGA har än en 
fäng bevisat at ö-bitarsgrafik inte behöver se ut 
som virkningsbeskrivningar gjorda av färgblinda 
jordfråsare. Det är inte bara snyget utan påhittigt 
också - här finns tex. de famösa spitalrampema 
som. introducerades 1 Sonic 2, samt alla sorters 
trämpoöliner = till och med en som går att hoppa 
runt med som på en pozo-stiek: Jag vill nästan 
påsta an bavodskillnäden mellan 16 och bitars 
versionema är att S-bitaren är mindre och har 
färre Hender att krossa, 


Varje "värld" består av tre banor, men den 
tredje är mest en tfransportsträcka fram till det 
oundvikliga möter med Dr; Bobomik, Det vikti- 
taste 1 den banan är att hitta några ningar. så aft 
iöte första kaulfen från Robban betyder döden. 
Enda problemet är att Sonic Chaos är lite för län 
för rutinerade gamers. Ni som vill ha spel som 
imgen klarar får skaffa något annat, men är du ue 
efter en kul stund och gillar att otforska en ny 
Ssome-värld (Det finns mycket att hittal) så är 
Somc Chaos helt rätt. 


MJ 


GG brukar betyda Game Gear. Men i det 
här fallet kan jag inte låta bll att tänka 
"Ganska Gammalt", Fast det finns många 
läsare som inte ens var födda när den för- 
sta Star Wars-filmen kom 1977, så ni kan- 
ske tycker att idén är jättefräsch. 


SW är ett skjuta-och-hoppa-mellan-plattförmar- 
spel där persongalleriet är huvudsaken: Luke 
Skywalker, Prinsessan Leia, R2D2 och C3PO, 
Han Solo och förstås den hemske Darth Vader, 
Grafiken är inte så tokie: bakerunderna är OK 
och den som sett filmerna känner igen figurerna 
utan alltför många gissningar. Vitsen med spelet 
är att man kan ta sig igenom det på flera olika sätt, 
Framgången mäts I procent, så man kan klara alla 
nivåerna utan att få 100 76. Men då blir inte slutet 
riktigt detsamma, ..! 





Spelmekaniken fungerar som den ska - fast i bör- 
jan fabbar man lite år sådant som ex. prinsessan 
Letias otroliga galtasprång. Donnan är ungefär 
1.75 1 strumplästen, och hoppar ledigt tre gånger 
sin egen lingd rakt upp - från stillastående. 
Serge] Bubka kan ta sin stav och stoppa upp den; 
här har han ingen chans. Håller man sedan ned 
skjutknappen och springer, så får man upp fart så 
det räcker till att hoppa ett halvt kvarter. Det he- 
hövs = mycket hänger på välplacerade språng i 
det här spelet. Jawas, Imperiets soldater och an- 
dra mordiska typer förekommer inte så ofta att 
det stör. så minns man var de dyker upp kan man 
ofta blåsa bort dem utanför skärmen. 

Man känner igen låtarna från filmen, fast det hade 
låtit bättre om man hade stoppat farfars pace- 
maker i sin walkman, Attabitarsmjosick är som 
den är... 


MJ 
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Simulatorspelet Starlight kan va- 
ra lite problematiskt, särskilt i bör- 
jan när man har ont om pengar och 
lider brist på allting. Ska man pysa 
runt I universum på jakt efter 
rikedomar måste man både ha bra 
erejor att leta med - och rejäl 
beväpning, så ant man kan sopa 
bort alla aliens man råkar möta, 
(Snack har man inte tid med). Så 
här kommer det ultimata säntersant 
bli rik redan från början: 

Starta spelet och gå till Starport. 
Fausa och tryck A, B, EB, A, C, 
UPP, NED och Ci Hokus pokus - 
ov har dv obegränsat med pengar 
och kan köpa vad du vill! 





Detta är superliret som alla bör 
pröva! Fast det är många som 
ringer för att de behöver hjälp, och 
jag förstår att ni har problem - det 
är inget lätt spel. Först och främst 
gäller det att lära sig hoppa och 
rulla med hjälten Conrad, sedan 
gär det lättare. 

Ett vanligt problem hos de upp- 
ringande är vid resan tillbaka till 
jorden och basen. När du lyckats 





ta dig in ska du hoppa upp på en 
strålkastare för att kunna gå in och 
ta en nyckel. 

Ett annat svårt ställe är slutscenen. 
När du lagt atomic-dynamiten på 
hissen som sedan åker ner och 
spränger basen, så skall du springa 
hela vägen tillbaka och ställa dig 
längst bak, vid landställsbenen. 
Här finns en hiss som för dig upp i 
rymdskeppet. Nu ser du slutsce- 





Nånga vill ha fusk till deta spel, 
men det förstår jag inte - så lätt 
som det är. Men är man både snäll 
och speldoktor (som jag) kan man 
ju inte säga nej, Ni ska få koderna 
till alla banor, både Dr. Grants och 
Raptörns: 


Dr. Grant 

2 2AHIBP2 7 
3 402IGE2A 
4 AVVUPBSEL 


5 CVRVYVRCAM 


För att få grina 
för ROFFE, ring: 
08-600 51 71 
Må, Tis, Ons, Tor 
1730 -2000. 

Lör 1300 - 1500 


...5å får ni tröst. 


Raptorn: 

2 I21G6G0816 
3 K21G0018 
4 M21GBOB617A 
5 0O21G881C 


OBS! 8 = noll, O = bokstaven O 
som I Olle. 





Djungelkoder: 

RLECK3RVMCZ 
SVMJIFD39575V 
XTHDEBTLECDMX 
VNEDEXTNPJS 
WEHPZEXWBEEC 
THCS7HCZJKN 
CKKZPESALNX 


.. Och här intill hittar ni äntligen 
den försvunna kartan över Baya 
Nalay-tornets hemligheter! 

Tveka inte att ringa eller skriva! 
Om du har problem med ett spel, 
så har jag lösningen! 


Dr. Roffe 


Skriv och fråga: SEGA HOT LINE, Box 4076, 128 04 Bagarmossen 
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nöm alla dörrarna. Hör nå kommer fram till en 
frappa som gör uppöl är nå framme. Gå upp på 
Bayo Moalmy-tornets tok, To from ljuset (prismond 
och ge sedan nötter till Myou. Se till ot ho många 
burger med dig-och se upp med den gyllene dro- 
ken i molnen... 

HU HÄNDER DET GREJOR! 


OBS! Det finns en 


s AE - 
follucka hör, Myou 
måste oskadliggöra 3 


14) | me oa — -& Slwiligen: Följ tunnlorna rakt from och possera ge- 

















Eftersom kodad I nr 5 vor helt förstörd (ov RR män) så a vi igen: 
+... PHANTASY STAR 1 SEA 
 BAYA MALAY-TORNET SÖNSKE 


Här är en korta som leder Alis och henes gäng till Baya Molny- tornets tok SE FR 











Här finns $ Å 


| — mirokelnyckeln! 





nn ; 
FE Rae. 


X-MEN 


5 


Här kommer det ett (väldigt 
behövligt!) fusk till X-men, 
spelet som gjort mer än en 
superhjälte-fantast  gråtfär- 
dig. Det kommer från: Viktor 
Kolendic i Skene, som ger 
dessa instruktioner: 


Man måste ha två jäjpaddor. 
Jacka dem i Megan, knäpp 
på spelet och håll A och C 
nere på jäjpadda 1. 

När tilelskärmen kommer 
upp Wrycker du... 


START på padda 1, sedan 
START på padda 2, sedan 
START på padda 1 en gång 
LL ET [TE ET ET 
kontrollrummet) kryper du 
fram till en av de tillgängliga 
panelerna till höger om dig. 


Tryck B och sedan C för att 
hoppa in I din favoritnivå. 
Tryck sedan START under 
spelets gång för att fylla på 
din energimätare och skaffa 
en oändlig mängd Roguer, 
Störms, Archangels och 
Icemen! Gött va! 


Man kan bli osårbar också. 
När det står "Press start but- 
ton” på skärmen, så trycker 
man (och häller) A, C och 
nedåt på D-knappen. 


Detta gör du på jäjpaddan 
som sitter i port” 1. När 
Magneto visar sig flyttar du 
paddkontakten till port 2, 
trycker START och gör dina 
val. Fortsätt spela med pad- 
dan i port 2, och du är odöd- 
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| Genvägar till ELER YMITEN 


ECCO 


Okej, vi sa nåt om att aldrig 
mera nämna Ecco the 


Dolphin, men det kom ett 


tips från Jan-Olav Rönning i 
v. Frölunda som vi tycker 
borde spridas över världen. 
Han skriver så här: 


"Tipset gäller nivå 14 (City of 
Forever): Folk som har be- 
svär med att hoppa över 
stenväggarna kanske kan 
vara intresserade av att få 
veta att man inte behöver 
hoppa alls på den här nivån! 
Knepet är enkelt. När man 
kommit längst upp i det för- 
sta schaktet, så har man att 
välja mellan att simma åt 
vänster (och börja hoppa) el- 
ler att simma åt höger. Väljer 
man höger hamnar man i en 
återvändsgränd (tunnel). På 
andra sidan tunnelväggen 
ser man en staty. Använder 
man nu sin sonar, så får man 
tillgång till ett rum till höger 
om det första schaktet - se- 
dan är resten av nivån 
enkel...” 


För att verkligen göra detta 
till det ultimata Ecco- insla- 
get tar vi också med direkt- 
koderna till alla lävvels. De 
som vi haft med hitintills har 
varlerat beroende på hur 
man spelat sig fram till dem, 
men här har ni de rena 
koderna. Allihop börjar med 


" PLEASE, och så lägger man 


till två bokstäver för den läv- 
vel man vill till enligt denna 
lista (som vi fått från bl. a 
Peter Eliasson i Edsele) 


ICE ZONE EE 
ISLAND ZONE FF 
PTERANODON POND GG 
CITY OF FOREVER HH ' 
UNDERCAVES I" 
DEEP CITY KK 
SISTA MONSTRET (616) 
(lstellN:l=Te elel 
COLD WATER RR 
MARBLE SEA UU 
OPEN OCEAN WW 
RIDGE WATER Zz 


Men nu är det slut! 


Har du problem med detta bi- 
sarra — stridsspel? Jenny 
Franck i Stallarholmen re- 


kommenderar då följande 
password; 


LHJKINAFAMA 

..-5Om transporterar dig till 
sista banan och slutstriden. 
Vi hittade ett till; nedkrafsat 
på ett papper som antagli- 
gen använts som pizzaom- 
slag, så vi slänger med det 
[ale] CT 


JEJOIGLAOKN 

..-hjälper inte detta, så be att 
få komma till pansaret når du 
mönstrar. 


SPLATTER 
HOUSE 2 


stefan Carlsson i Uppsala 
har skickat in en mängd ko- 
der till detta kladdiga, äckli- 


ga spel: 








tå FR a a RR -” - 
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nn 


LA AE NE INGE 


Level 2 EDK NAJ ZOL LDL 
Level 3 IDO GEM IAL LDL 
Level 4 ADE XOE ZOL OME 
Level 5 EFH VEI RAG ORD 
Level 6. ADE NAI WRA LKA 
Level 7 EFH XOE IAL LDL 
Level 8 EDK VEINAL LDL 


SOL 
FEACE 


I nr. 5 hade vi ett tips till Sol- 
Feace som kanske behöver 
förtydligas. 


Efter att ha tryckt A-B-C-A-B- 
C-B-C-B-A, hört ett ljud och 
hittat CONFIG MODE kan 
man - välja bana under 
START. (Håll ned A och tryck 
höger eller vänster på D- 
knappen). Under MODE väl- 
jer man på samma sätt svå- 
righetsgrad. 


Vi ville bara tala om att MU- 
TEKI (som man får fram ge- 
nom att hålla A och trycka åt 
höger några gånger) betyder 


att man blir odödlig! 


mL ETANE 


Det finns många människor 
som gillar TV-golf. Det finns 
ännu flera som gillar att för- 
nedra datorer och få dem att 
framstå som de idiotiska ki- 


, selhjärnor de är. Detta tips är 


för dem som tycker att livets 


höjdpunkt är att göra bägge- 


dera. Samtidigt. 


välj ett Skins Game mot da- 
torn. När datorn kommer in 
på green trycker du START 
och väljer GREEN från me- 


nyn. Tryck A och flylta mar- 
kören dit du wvill. Tryck 
START igen, och har man 
sett på Nisse: jubeldåren till 
dator spelar precis det slag 
du satt upp... 


LOTUS 


TURBO 


Det finns några coola pass- 
words till denna variant av 
stressträning i radiobilar - 
det mest kända är 


UPS MS = BR 


som gör dig osärbar. Nigge 
Mansell kör numera "Indy 
Cars I Staterna, precis som 
Lill-Lövis Johansson, Enligt 
tidningarna är Nigge inte äl- 
skad av alla, så det finns 
kanske folk som vill kalla ho- 
nom 

SLUGFACE 

...men detta är inte bara ett 
skällsord, utan ett password 
som ger obegränsad turbo. 


ARCH 
RIVALS 


Arch Rivals är ett trevligt 
spel för den som gillar att 
förnedra sina bekanta med 
hjälp av datorer. För den ex- 
tremt late, som inte ens will 
offra träningstid på att bli su- 
perbra har vi följande tips: 

välj Vinnie - han är bäst. 
Lägg sedan upp anfallen så 
här: passa genast till din 
kompis. Spring rakt uppför 
planen och ta tillbaka bollen. 
Spring in i hörnet och skjut. 


Detta ger nästan alltid en tre- 
poängare 


BUBSY 


Bubsy-koder och tips från 
Sauli Sjöstrand i Borås: 


MKBRLN 
STGRTN 
MSFCTS 
TGRTVN 


Tips: glid med A-knappen 
när ni anfaller bossar; då 
håller man sig svävande 
över dem och kan knocka 
dem utan att åka ned på mar- 
ken och bli massakrerad. 
Bubsy innehåller en massa 
mera än man ser vid första 
titten, så kolla alla hål och 
gångar! 


Alla de lyckligt lottade som 
står med på detta uppslag 
kan vänta sig en trevlig pryli 
brevlådan. VAD har jag inte 
bestämt än, så det får bli en 
trevlig överraskning (eller en 
sur besvikelse, vem vet? HE 
HE!) Skulle ni andra också 
villja bli en av de övermän 
eller dito kvinnor som får 
sina fusk och namn före- 
vigade i Sega Force? Tveka 
inte, skriv till... 


"SEGA FORCE 
HÄRSKAR OVER 
VÄRLDEN". 

SEGA FORCE. 

BOX 10 74. 

172 22 SUNDBYBERG 



























FAP KANE REPAR 
I OUTA STRAPRNA 
SSRK AD RRER So 
(faire kon vå väja boris a (RK SLR GALAN 
- drig eövot! De ar I vä | : | två än  HindrSL 





É Fn : Fb LÅ 2 | 
NM PERFEKTI. : KÖP! sälj din | trän ol på i ubyten 
F al År Big rr 
: | breortal å 
AV du Int 


eg H | : n det Må Ae 
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; = om na Ef KUPIg. ar 
| MYCKET BRA! : Köpt NN 
BRA! SÖS 
Bör finnosi : KOPI 
50 somlingen | 
"GANSKA BRA. Plotsori — : KÖP. - 
ET somlingen, men det finns =: 
ÅN svagheter : 


: Köp, men 5 
: testa först 


HELT OK. Plotsor i 
SN samlingen, men det finns 
60 RE 


HYFSAT. Vinner - UT | 


A POÄNGSKALAN 


fn ol 


| 
rr 


Ge högst 


Uj I påhittighet eller graffe, men i "5 7 
Y El gillor mon genren så... = I 400:- 





FÅR! 


(AR TVEKSAMT. Ett köp endast — 7 Köp för 
för den som-ör sjukligt = I KE 
40 intresserad ov denno : max250:- 
| SVAGT. Idétorka, dälig = I 


ÅT — onimotion, slorvigt kodot. — Kosta längt 
30 BEEN : bort 
MYCKET SVAGT. Al sälja 
| sidont HN hulpris borde 
20) betraktas som väpnat rån. 


FÖRÖDANDE DÅLIGT. Det ör 
roligare ott vara instängd i” 


3.......Castle of Illusion 
Ta World of Illusion 


TT TITETE 
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EEE Alex Kidd in 
Miracle World 
I.......Action Fighter 
10......sUummer Games 
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: kosta 






Förr 





Mal ned MEGALISTS 





LJ 


10 en hiss med Siewert Öholm i och bränn 1arå Soönio) = gr [NR NG 
EN SKAM. Sådant vill du inte = SE, SÄ äro AR 





befatta dig med. Du vill inte 5 Pulvrisera 
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: SR ESR rk EGALISTA 
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Våra betyg är resultatet ov flera bt 1 06 äg 
rutinerade spelores ösikter, men 
1005 objektiv kon man aldrig 3 | 
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F Det enda du behöver göra för att ha chans att vinna tre olika Mega-spel är att 
svara på en enda ynkans fråga. Svaret skickar du på ett vykort till 
SEGA FORCE, TÄVLINGSREDAKTIONEN, 109 48 STOCKHOLM 
; ; "SENAST 23 FEBRUARI. : | 
Frågan: Chun Li, känd från Streetfighter 2, är en härd brud. Vilket år är hon | 
född? Skriv 1 för 1966, X för 1968 och 2 för 1970. 
SN SEAN SENSE SS SR ÖR S ö 
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= FRIES 


"Realismen och spänningen år enastående" 
= SegaPro. 






- Ri i | 


"Grafiken fångar verkligen känslan på ett stört 
fotbollsstadion” = Megatech, 


iT 1 sings Hale 








Tjong. Aaaah. Bollen studsar från ribban. Du springer 
fram och möter. Du vänder, Den kommer. Pang. 
Du sätter en cykelspark i högra krysset, Bollen 
visslar förbi målvakten och dundrar in i nätet. 
Slutsignalen går 

Du springer, slår en valt och hälsar på dina fans, De 
dyrkar dig. En reporter rusar fram mec: mikrofonen. 


Han verkar OK. g 





Han säger: "Berätta om spelet” 

Du säger: "Suveränt, Brian. 16 meg, 48 landslag, 960 
spelare, 13 olika färdigheter, 4 WAY PCAY och det är 
det enda spelat een. i : 





i EG rr då 
- TA 
som år godkänt 
av FIFA. 


Han säger: "En enastående prestation, ett enastående 
spel, enastående.” 





bös din lokala Sterförsäljare, Har du problam kan du kontakta EA Direct på 009-44 753 549 442, 
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SPECIALISTEN PÅ NYA & BEGAGNADE TV-SPEL 
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Borås 03310 02 34 Västerås O21/13 00 14 


Göteborg 
Örebro 
Östersund 
Eskilstuna 
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